Robotika a Vorosmartyban

Az Oroshazi Vorosmarty Mihaly Altalanos Isko-
laban nagy hagyomanya van a szamitastechni-
ka/informatika oktatasanak. 1991-ben a modul
oktatas keretei kozott a szamitastechnika, 1992-
ben 6nalld tantargyként a tagozatos (ma emelt
szintii informatikai) képzés indult el. 2006. 6ta
miitkodik robotika szakkoriink, 2012. 6ta robotika
tehetségsavunk a felsé tagozaton. A délutani fog-
lalkozasok mellett mara 1étjogosultsaga lett ennek
a témanak az oktatas mas formalis kereteiben, pl.
tanorainkon is. Véleményiink: az algoritmikus
gondolkodas elengedhetetlen ismeret lesz tanit-
vanyaink szamara, igy fontosnak tartjuk, hogy
minél tobbiikkel megismertessiik azt.

Eredményes munkankrol beszéljenek a tények: a
gyerekek versenyeken sokszor bizonyitottak tu-
dasukat, igy megyei, orszagos és nemzetkozi
eredményeik jelzik magas szintii tudasukat. Volt
tanuloink szivesen adjak at tudasukat a kisebbek-
nek, igy diakmentorként jarnak vissza hozzank.
Iskolakban, konferencidkon, szakmai napokon
remek robotikas bemutatokat, workshopokat tar-
tanak tanitvanyaink, akik koziil tobben ezt a terii-
letet valasztottak tovabbtanulasuk iranyaként is.

Az alsés tehetséggondozd programot a
2017/2018-as tanévben az Emberi Eréforrasok
Minisztériuma és az Emberi Er6forras Tamo-
gataskezel6 a Nemzeti Tehetség Program kere-
tében 1.300.000.-Ft-tal tdmogatta az NTP-
MTTD-17-0217 ,,Komplex gondolkodasfej-
lesztés™ projekt keretében.
Koszonjiik a tAmogatast!
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Robotika az also tagozaton

A 2017/2018-as tanévtdl robotika tehetséggondozd
programunk elérheté az alsé tagozatos tanuldcso-
portjaink szamara is. A tananyag és a kivalasztott
taneszkdz természetesen az 6 korosztalyi szintjiik-
hez lett igazitva: a LEGO Mindstorms helyett a
fiatalabb korosztalynak kialakitott LEGO Wedo, a
BeeBot, valamint annak nagytestvére, a ProBot lett
a tanitashoz kiszemelt robotkészlet.

Es hogy mit csinaltak a gyerekek a tehetségsegité
program foglalkozasain? Az els6 félév az alapozés
volt, hiszen nem lehet gy nekifogni robotokat
programozni, ha nem ismerjiik a programozas alap-
jait. Ehhez a direkt ennek a korosztalynak, oktatasi
célokra kifejlesztett Scratch nevii programozasi
kornyezetet hasznaltak az als6sok. A programnyelv
elénye a grafikus kivitelezés és a gyors sikerél-
ményhez jutas: a gyerekek mar az elsé foglalkozas
végére mozgd animaciokat tudtak vele késziteni.
Késobb egyszeriibb jatékok programozasa, tesztek,
feladatok, prezentaciok készitése €s digitalis torté-
netmesélés IS szerepelt a végrehajtott feladatok
kozott. Mindez az algoritmizalas, programozas,
kodolas alapveté elemeinek, modszereinek él-
ménydus, jatékos megismertetésével tortént.

A szakkori munka olyan jol ment, hogy oktoberre,
a Kodolas Hetére néhany tanulassal toltott alkalom
utan egy rendhagyo, a sziilok szamara nyitott fog-
lalkozason mar a gyerekek tanitottak a felndtteket a
programozas elsé 1épéseire.

Késobb elokeriiltek a robotok, és ekkor kezdett
igazan izgalmassa valni a munka, hiszen csoport-
ban vagy parban munkalkodva projekteken dolgoz-
tak a gyerekek. Két témakorben oldottak meg fel-
adatokat a tanulok: mesefeldolgozas és kozlekedés.

A diakok rovid, egyszert filmeket készitettek, ami-
nek 6k voltak a forgatokonyvirdi, operatbrei, ren-
dezdi, és persze 6k készitették és programoztidk
hozza a robotokat is. Ezek az alkalmak a progra-
mozas, algoritmizalas tanulasa, begyakorlasa mel-
lett a csoportban valé munkara is raszoktattak a
gyerekeket, akik megtanultak, hogy hogyan kell a
kozos cél érdekében egymasra figyelve egyiitt dol-
gozva végrehajtani egy-egy feladatot, megvalosita-
ni a projektet. Err6l tovabbi infok itt:
https://padlet.com/csanyijudit/cwh5tip6n6la
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A program soran a diakoknak lehet6ségiik volt ella-
togatni a debreceni Agoéra Tudomanyos Elmény-
kozpontba, ahol érdekes fizikai kisérletek, LEGO
robotok és interaktiv jatékok varazsoltak el oket.

A palyazati tevékenységgel természettudomanyos
képzést alapoztuk meg, pozitiv szemléletet alakitot-
tunk ki a sokszor nehéznek tartott tantargyakhoz.
Ebben az életkorban még érdeklédve, nyitottan
fordulnak a gyerekek a problémak felé. Célunk
tovabbra is az, hogy ezt a kivancsisagot meg0riz-
zik ugy, hogy kozben a vallalkozé kedviiket, kisér-
letez6 kedviiket se veszitsék el tanitvanyaink!

Ez az ujfajta tanulas megerdsitette a sziilokben,
gyerekekben és a pedagogusokban is azt, hogy ér-
demes kiprobalni és az ismeretszerzés szolgalataba
allitani a korszerti technika lehetségeit. A tanulok
a kitarto, elmélytilt munka soran az atélt élménye-
ken keresztiil maradand6 tudast szereztek.

Az alsos tehetséggondozd program szerepelt az
iskola Digitalis Témahét 2018 tevékenységében is:

https://padlet.com/csanyijudit/p29xnv2t9qt8
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